ONWARD TO VENUS
ПОДГОТОВКА
·  Выложите 8 планет в линию с некоторыми промежутками между ними; слева направо: Mercury, Venus, Earth и Moon на равном расстоянии до следующей позиции (Earth над Moon), Mars, Ganymede, Titan и, наконец, Kuiper Belt.
·  [image: image1.emf][image: image2.emf]Каждый игрок выбирает набор фишек и карт игрока соответствующего цвета: The British Empire (красные), The French Empire (синие), The Russian Empire (фиолетовые), The German Empire (желтые) или The United States Of America (зеленые).

·  Есть 3 типа военных юнитов: пехота, космические корабли и танки. Каждый игрок размещает 4-х своих пехотинцев и 2 свои  фишки космического корабля на орбите вокруг Earth (близко к краю планеты, но не на ней самой) и 1 свою фишку фабрики на Earth. Во время игры аккуратно размещайте юниты, чтобы было ясно, на орбите какой планете они находятся.

·  Поместите деньги в одну сторону, чтобы сформировать банк. Каждый игрок берет 12 фунтов из банка.

·  Перемешайте игровые карты и раздайте по две каждому игроку. Эти карты добавляются к 4 картам игроков (отныне будут именоваться, как игровые карты), чтобы сформировать «стартовую руку» каждого игрока из 6 карт. Положите оставшиеся игровые карты лицом вниз в качестве колоды.

·  Поместите pass card на стол, рядом с ней — pass cubes. Поместите все игровые жетоны в тканевый мешок. Разместите жетоны пришельцев в стороне (они используются только в случае возникновения кризиса в Kuiper Belt).

·  Каждый игрок бросает все 3 кубика. Игрок с наибольшим значением берёт маркер первого игрока (перебросьте кубики для выяснения очередности между другими игроками).

ИГРОВОЙ ПРОЦЕСС
 Игра проходит в течение 3 периодов, каждый из которых состоит из 6 фаз.      
 Завершите каждую фазу, прежде чем переходить к следующей.
1. РАЗМЕЩЕНИЕ PASS CUBES
 Положите количество pass cubes на pass card, равное количеству игроков + 2.
2. ВОЗЬМИТЕ И РАЗЛОЖИТЕ ИГРОВЫЕ ЖЕТОНЫ
 Случайно возьмите из мешка количество жетонов указанных в таблице «количество жетонов на планете» и разложите их в открытую на каждой планете. Игровые жетоны уже расположенные на планете с предыдущего периода остаются там же.

 Удалите все жетоны кризиса на Ganymede.

 Жетоны, которые удаляются с планет во время игры, помещается в стопку сброса жетонов.
3. ДЕЙСТВИЯ ИГРОКА
 Начиная с первого игрока и продолжая по часовой стрелке, каждый игрок выполняет 1 действие. Это повторяется до момента, пока один из игроков не возьмет последний pass cubes с pass card.
 Когда наступает ваша очередь выполнять действие, вы ДОЛЖНЫ выбрать один из следующих вариантов:
· ДЕЙСТВИЕ: Перемещение военных юнитов
 Вы можете перемещать 1 группу своих военных юнитов до 2 планет. Если вы не используете  возможность перемещения полностью, вы также можете претендовать на 1 жетон с планеты, на которую вы только что переместились.

 Выберите количество космических кораблей и пехоты в группу для движения, по крайней мере 1 из юнитов должен быть космическим кораблём. Все отряды в этой группе должны находиться на орбите вокруг одной планеты.

 Единственный военный юнит, который может перемещаться между планетами — это космический корабль, но, космический корабль может нести неограниченное количество пехотных подразделений с собой. Танки не могут перемещаться между планетами, если вы не разыгрываете карту в которой указано иное.

 После перемещения, группа должна закончить движение на орбите планеты, которая была пунктом назначения. Вы не можете высадить или забрать единицы по пути; группа начинается перемещение вместе и заканчивает вместе.

 Вы должны прокладывать свой путь по линии планет. Earth и Moon считаются  общей целью для движения; перемещение от одной планеты к другому считается за 1 движение.

 Если вы претендуете на жетон, это действие не обязательно должно задействовать одно из подразделений, которые вы переместили (это может быть подразделение уже находящееся на орбите этой планеты).

 Если вы разыгрываете карту, которая увеличивает вашу способность на перемещение, это может позволить вам претендовать на жетон.
· ДЕЙСТВИЕ: Претендовать на 1 жетон
 Вы можете претендовать на 2 основных типа жетонов: жетоны без значения защиты и жетоны, которые имеют значение защиты. 

 Чтобы получить жетон завода или шахты, вы должны иметь соответствующую фишку, доступную вам, с помощью которой вы можете заменить жетон. Это правило также затрагивает попытку претендовать на жетон другого игрока через действие жетона tension.
 Чтобы заполучить незащищенный жетон с планеты, переместите одно из своих военные подразделений (пехота, космический корабль или танк) с орбиты на поверхность этой планеты.

 Возьмите жетон с планеты и следуйте соответствующим правилам:
[image: image3.png]


 Factory: разместите 1 из ваших заводов на поверхность планеты, с которой вы взяли жетон, затем уберите жетон.
 Draw[image: image4.emf] 2 cards: возьмите 2 игровые карты из колоды и добавьте их в свою руку, затем уберите жетон. Вы можете играть карты в тот же ход, в котором взяли.
 Лимит вашей руки - 9. Если вы превысили его, сбросьте лишние карты пока не останется 9 карт. Положить сброшенные карты в колоду сброса. Если игровая колода исчерпана, перемешайте её, чтобы создать новую колоду.
 Windfall[image: image5.emf]: возьмите 3 фунта из банка, затем сбросьте этот жетон.

 Big Game[image: image6.emf]: сохраните этот жетон до конца игра, он принесет вам 1 ПО (победное очко).
[image: image7.emf]  Защищенные жетоны имеют значение защиты в стальном квадрате в   нижнем правом углу.

 Все боевые действия ведутся одинаково, независимо от того, какого типа жетон востребован. Сначала определите боевые очки (БО) жетона, который вы пытаетесь заполучить: бросьте 3 кубика и оставьте 2 с самым высоким и самым низким значениями (кубик со средним значением не участвует). 

 [image: image8.emf]Результат с изображением черепа имеет значение 0.

 Посчитайте разницу между 2 оставшимися кубиками и прибавьте это значение к значению защиты жетона.

 Чтобы претендовать на жетон, нужно потратить количество БО, равное или превышающее эту стоимость:

    • Каждая единица пехоты или космическая корабль, которую вы перемещаете с орбиты на поверхность планеты стоит 1 БО.

    • Каждый танк, который вы перемещаете с орбиты на поверхность, стоит 2 БО.

    • Вы можете разыграть любое количество игровых карт с БО на них.

    • Вы можете играть карты, которые изменяют значения БО ваших военных юнитов.

 Вы сами решаете, какие военные части и карты вы хотите использовать для удовлетворения стоимости БО. Тем не менее, как минимум 1 военный юнит должен спуститься на поверхность планеты (вы не можете заплатить стоимость только с картами).

 Если вы не в состоянии покрыть стоимость БО, или вы решили, что она слишком велика, попытка не удалась и ваш ход заканчивается. Вы все еще подвержен урону.

 Если вы можете потратить достаточное количество БО, вы претендуете на жетон.    Тип жетона определяет, что вы будете делать дальше:
[image: image9.png]


 Mine: если вы забрали жетон шахты, возьмите одину из ваших фишек шахты и поместите на поверхность планеты, с которой вы взяли жетон. Затем сбросьте жетон.
[image: image10.emf] Crisis: если вы претендовали на жетон кризиса, сохраните жетон до конца игры, он даст вам 1 ПО.

[image: image11.emf] Tension: жетон притеснения позволяет вам взять контроль над заводом или шахтой, принадлежащей другому игрок на этой планете.

 Укажите какую фишку шахты/завода вы хотите захватить, его значение защиты рассчитывается по военным частям, которые защитник имеет на орбите И на поверхности планеты. Пехота и космические корабль имеют по 1 БО каждый, в то время как танки имеют 2 БО. 

 Затем бросьте кубики, как обычно, и добавьте результаты выпавшие на кубиках к значение защиты. 

 Если вы можете оплатить эту «стоимость», вы претендуете на жетон. Далее, уберите фишку, на которую вы решили претендовать (верните её игроку) и замените своей фишкой того же типа. Затем, жетон притеснения сбрасывается.

  Потери в бою.

 Только активный игрок может понести потери в результате захвата жетона. За каждый бросок совершенный вами, в котором выпал символ черепа, вы теряете одну из своих военных единиц находящуюся там, где происходит бой.

 Все потери вы несёте после разрешения боя. Если вы решили не претендовать на жетон, вы все равно должны потерять фишку, по результатам вашего броска кубика с символом черепа.
· ДЕЙСТВИЕ: покупка военных юнитов
 В качестве действия вы можете купить 1 или 2 военных юнита:
 Пехота: £ 2 каждый.    Танки: £ 3 каждый.    Космические корабли: £ 4 каждый.

 Любые приобретенные пехотные юниты должны быть выведены на орбиту Земли.

 Космические корабли и танки строятся на орбите любой планеты, где у вас есть хотя бы 1 завод. Вы всегда можете построить космические корабли и танки на орбите Земли, даже если вы не имеете заводов.

 Вы можете строить свои юниты вокруг разных планет; не обязательно их размещать в одном месте.

 Количество фишек у вас в резерве является пределом того, что вы можете построить. Вы не можете удалить юниты из игры, чтобы построить их в другом месте.
· ДЕЙСТВИЕ: Действие карт
 Розыгрыш карты, помеченную как Действие (Action), считается действием.

 Уберите карту в колоду сброса после розыгрыша её эффекта.
· ДЕЙСТВИЕ: Возьми 1 Pass Cube
 Возьмите 1 pass cube с pass card, затем возьмите 1 карту из колоды и добавить её в руку.

 Если вы берете последний pass cube с кары, также возьмите маркер первого игрока, что делает вас первым игроком в следующем периоде. Фаза действий на этом заканчивается и игра подходит к следующй фазе.
4. РАЗРЕШЕНИЕ КРИЗИСА
 Если какой-либо из жетонов кризиса в игре отмечен черепом, вы должны проверить, повышается ли уровень кризиса на каждой такой планете.

 Бросьте 3 кубика и выберите значения с черепом. Начиная от Mercury и продвигаясь к Kuiper Belt, положите по 1 кубику с черепом за каждый жетон кризиса отмеченный черепом. Если у вас еще остались кубики для назначения, повторите процесс, снова начиная с Mercury.
 Уровень кризиса на планете равен числу тайлов кризиса и кубиков на ней.
 Порядок разрешения кризиса - от Mercury к Kuiper Belt. В разделе правил разрешения кризиса посмотрите по каждой планете и выполните эффект в соответствии с уровнем кризиса.

 Если не указано иное, жетоны кризиса остаются на планете после розыгрыша. 

 Все кубики, назначенные на планеты, убираются.
5. СБОР  РЕСУРСОВ
  Все игроки теперь получают доход за каждую шахту и завод, которыми они владеют в игре:
  Шахты: соберите £ 3.    Завод: соберите £ 2.
6. ПЕРЕГРУППИРОВКА ВОЕННЫХ ЮНИТОВ
 Переместите все военные юниты с поверхности планеты на орбиту планеты. Теперь вы готовы начать новый период.
  ЗАВЕРШЕНИЕ ИГРЫ
 Игра заканчивается после того, как вы завершили 3 периода.

 Игроки подсчитывают, заработанные победные очки (ПО). Каждая планета приносит ПО, которые указаны в шестиугольниках.

 Игрок с самым высоким доходом на планете зарабатывают ПО за первую позицию, игрок со следующим наибольшим доходом, за 2-ю позицию, и так далее. При ничьей, каждый игрок получает одинаковы ПО за соответствующую позицию.

 Получите 1 ПО за каждый жетон Big Game и жетон кризиса добытый во время игры, и 2 ПО для жетон пришельцев. Вы не набираете очки победы за военные юниты и деньги.
 Игрок с наибольшим количеством ПО является победителем.
 Если есть ничья, и у одного из игроков есть маркер первого игрока, то он имеют преимущество.

 Если есть ничья, то игрок с наибольшим количеством шахт и заводов на игровом поле является победителем. Если есть еще ничья, то тогда, игрок, который набрал наибольшее количество победных очков за большую игру, кризисы и жетоны пришельцев - победитель. Если вышеперечисленное так и решило вопрос, тогда игроки делят победу.

Количество жетонов на планете
	#
Игроков
	Mercury
	Venus
	Earth
	Moon
	Mars
	Ganymede
	Titan
	Kuiper Belt

	2
	2
	3
	3
	3
	3
	2
	2
	2

	3
	2
	3
	3
	3
	3
	2
	2
	2

	4
	3
	3
	4
	3
	4
	2
	2
	3

	5
	3
	4
	5
	4
	4
	2
	2
	3


CRISIS EFFECTS

MERCURY -  BAZAGTHOTH THE BLINDED
 После того, как Лорд Коксвейн снова потерпел неудачу, Базагот Ослепленный сбежал на Меркурий.
 В своём новом логове он вынашивает коварные планы возмездия.
 Однако, чтобы оплачивать прибывание там, он выполняет секретные миссии от имени любой империи, которая  готова заплатит требуемую цену.
 Игрок с самым высоким доходом на Mercury получает контроль над Базаготом. В случае ничьей игроки не получает выгоды от его способностей. 
УРОВЕНЬ 1 Заплатите £ 1, чтобы взять одну случайную карту у игрока по вашему выбору.
УРОВЕНЬ 2 Заплатите £ 1, чтобы уничтожить 1 военный юнит по вашему выбору, на любой планете.
УРОВЕНЬ 3 ИЛИ БОЛЬШЕ Заплатите £ 3, чтобы уничтожить 1 шахту или завод, на планете по вашему выбору.
VENUS – VENUSIAN UPRISING
 Многие венерианцы перешли к партизанским действиям, чтобы выразить протест на заселение своей планеты землянами. 
УРОВЕНЬ 1 Нет эффекта.
УРОВЕНЬ 2 и 3 Все игроки должны удалить 2 военных юнита с Venus. За каждый юнит, который они не могут потерять, они должны потерять шахту или завод (по выбору игрока) на Venus, если таковые имеются.
УРОВЕНЬ 4+ Все военные юниты (в том числе на орбите), шахты и заводы удаляются с Venus и возвращаются к своим владельцам.

 Все игровые жетоны на планете удаляются и помещаются с сброс. 

 Переверните Venus на другую сторону.

 Отныне, активность на Венере запрещена, игровые жетоны более не размещаются. 

 Военные юниты могут находиться на орбите Венеры, но не могут перемещаться  на поверхность.

EARTH – ROBOT REBELLION
 Недавнее развитие искусственного интеллекта у роботов привело к некоторому беспокойству связанному с вероятностью восстания роботов, совершенно беспочвенному беспокойству, мы полагаем. 
УРОВЕНЬ 1 Нет эффекта.
УРОВЕНЬ 2 Малое восстание. Игрок с самым высоким доходом на  Земле теряет 1  шахту или завод (по выбору). При одинаковых значениях дохода, игроки облагаются одинаковым штрафом.
УРОВЕНЬ 3 Крупное восстание. Игрок с самым высоким доходом на Земле должны потерять 2 шахты/завода (по выбору). При одинаковых значениях дохода, игроки облагаются одинаковым штрафом.
УРОВЕНЬ 4+ Роботы восстали и уничтожили человечество. Игра заканчивается тут же и все игроки объявлены проигравшими за то, что позволили этому случиться.
THE MOON – ATTACK OF THE MOON MEN
 Древняя раса лунного человека трудится под поверхностью Луны, строя свои ракеты, приближаясь к дню, когда они смогут уничтожить Землю. 
УРОВЕНЬ 1, 2 и 3 Нет эффекта.
УРОВЕНЬ 4+ Вторжение в Землю. Все военные юниты (в том числе на орбите), шахты и заводы на Moon уничтожены. 

 Все игровые жетоны на планете удаляются и убираются в сброс. 

 Бросьте 3 кубика, чтобы определить урон, нанесенный Earth (сумма значений 3х кубиков). Игрок за игроком, по очереди, убирают по 1 военному юниту. Если они не могут удалить военный юнит, вместо этого им необходимо удалить шахту или завод по своему выбору. Таким образом, фишки удаляются до полного погашения сумму значений урона, выпавших на 3 кубиках.

 Переверните Moon на другую сторону. Отныне, активность на Moon запрещена, игровые жетоны более не размещаются. 

 Военные юниты могут находиться на орбите Moon, но не могут перемещаться  на поверхность.

MARS – MARTIANS INVASION
 Марсиане почти равны человеческой расе по уровню своего технологического развития и сильно обижены на то, как земляне обошлись с их планетой.
УРОВЕНЬ 1 Нет эффекта.
УРОВЕНЬ 2 & 3 Игрок с самым высоким доходом должен потерять 1 шахту или завод по своему выбору. При одинаковых значениях дохода, игроки облагаются одинаковым штрафом.
УРОВЕНЬ 4+ Вторжение на Землю! Все военные юниты (в том числе и на орбите), шахты и заводы удаляются с планеты и возвращаются к своим владельцам. Все игровые жетоны на планете удаляются и помещаются в сброс.

  Бросьте 3 кубика, чтобы определить урон, нанесенный Earth (сумма значений 3х кубиков). Игрок за игроком, по очереди, убирают по 1 военному юниту. Если они не могут удалить военный юнит, вместо этого им необходимо удалить шахту или завод по своему выбору. Таким образом, фишки удаляются до полного погашения сумму значений урона, выпавших на 3 кубиках.

  Переверните Mars на другую сторону. Отныне, активность на Mars запрещена, игровые жетоны более не размещаются. 

  Военные юниты могут находиться на орбите Mars, но не могут перемещаться  на поверхность.

GANYMEDE
  На Ganymede никогда ничего интересного не происходит.
Любые жетоны кризиса на Ganymede удаляются из игры. Как следствие, никакие кризисные события не могут здесь происходить. 
TITAN – SPACE PIRATES!
Титан является домом для Космических Пиратов Титана, бич всей Солнечной Системы. 
УРОВЕНЬ 1 Нет эффекта.
УРОВЕНЬ 2 Атака космических пиратов. Все игроки с шахтами и/или заводами на Titan должен заплатить £ 1 за шахту/завод в банк. Если игрок не в состоянии заплатить за шахту/завод, то он должен удалить фишку и вернуть его в свой резерв.
УРОВЕНЬ 3+ Ещё больше атак космических пиратов. Все игроки с шахтами/заводами на Titan, Kuiper Belt и Ganymede должны заплатить £ 1 за шахту/завод в банк.

 Если игрок не может заплатить эту сумму за шахту/завод, он удаляет их и возвращает на свой склад.

 Игрок может выбрать, за какие шахты и заводы он не может или не хочет платить.
KUIPER BELT – ALIEN INVASION
 Пояс Койпера находится на краю солнечной системы, за пределами которой человечество не совсем уверено, что  именно могут скрывать другие «разумные». 
УРОВЕНЬ 1 и 2 Нет эффекта.
УРОВЕНЬ 3+ Вторжение пришельцев. Вторжение начинается с Kuiper Belt и продвигается по линии планет (Moon перед Earth). 

  Возьмите три жетона пришельцев. Поместите один жетон на Kuiper Belt, следующий на Titan и последний, третий, на Ganymede. Все военные юниты, шахты и заводы должны быть удалены с этих планет (в том числе и с орбиты). 

  На планетах с жетонами пришельцев не размещаются игровые жетоны. 

  Во время фазы разрешения кризиса следующего хода, выжившие жетоны пришельцев продолжат свое вторжение. Количество выживших пришельцев определяет, сколько еще планет будет захвачено. 

 Пришельцы не будут повторно вторгаться на планету, которая перезахвачена игроком. Таким образом, если осталось два жетона пришельцев, то один из них будет вторгаться на Mars, в то время как последний вторгнется на Moon. Если бы все трое были еще в игре, то они вторглись бы на Mars, Moon и Earth.  

 Если пришельцы достигают Earth, игра немедленно заканчивается и все игроки объявляются проигравшими. Игроки могут атаковать жетоны пришельцев так же, как атакуют игровые жетоны со защитным значением. Значение защиты инопланетян равно 7. Игрок, которому удалось уничтожить пришельца удаляет жетон с планеты и оставляет его себе. Он приносит 2 ПО в конце игры. Пришельцы никогда не будут повторно вторгаться на планету, с которой они были удалены таким способом.

